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-
Transferul parametrilor

@ Problema: citirea a doud numere n si m de la tastaturd intr-o functie
si vizibilitatea valorilor la revenire din apel

Sef lucr.dr.ing. GENGE Béla Fundamentele programarii



-
Transferul parametrilor

@ Problema: citirea a doud numere n si m de la tastaturd intr-o functie
si vizibilitatea valorilor la revenire din apel
@ Transferul prin valoare sau prin referintd

Sef lucr.dr.ing. GENGE Béla Fundamentele programarii



-
Transferul parametrilor

@ Problema: citirea a doud numere n si m de la tastaturd intr-o functie
si vizibilitatea valorilor la revenire din apel
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e Transmiterea prin valoare: modificarile aduse parametrilor au efect doar
n interiorul functiei
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-
Transferul parametrilor

@ Problema: citirea a doud numere n si m de la tastaturd intr-o functie
si vizibilitatea valorilor la revenire din apel
@ Transferul prin valoare sau prin referintd

e Transmiterea prin valoare: modificarile aduse parametrilor au efect doar
n interiorul functiei

o Transmiterea prin referinta: se transmite o adresd, modificarile asupra
datelor de la adresa respectiva sunt vizibile si din afara functiei
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Transferul parametrilor

@ Recapitulare: stack si heap

OXFFFFEFEF Apel de functie

-+

Parametrul n
Parametrul n-1

Parametrul 1

Adresa de revenire
Sensul descresterii (EIP™*)
ESP (Stack EED
Pointer) Variabila locala 1

Variabila locala 2

Variabila locala n

h J

0x00000000
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Transferul parametrilor

@ Problema: citirea a doud numere n si m de la tastaturd intr-o functie
si vizibilitatea valorilor la revenire din apel

@ Solutia:
o Parametri actuali: adrese de variabile
e Parametri formali: pointeri

@ Reamintire scanf ()
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Problema

@ 53 se scrie prototipul, definitia si apelul unei functii pentru citirea unui
vector de numere intregi de la tastaturd (datele citite s3 fie vizibile in
afara functiei)

o 1. Functia NU va aloca dinamic memoria
o 2. Functia VA aloca dinamic memoria

@ 53 se implementeze si functia pentru dealocarea memoriei si
initializarea cu NULL
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Problema

@ 53 se scrie prototipul, definitia si apelul unei functii pentru citirea unei
matrici de numere intregi nxm de la tastaturd (datele citite s3 fie
vizibile in afara functiei) - functia va aloca dinamic memoria

@ S3 se implementeze si functia pentru dealocarea memoriei
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Variabile locale si globale

Variabilele declarate Tn corpul unei functii sunt variabile locale

Cele declarate in afara corpului sunt variabile globale

Aplicatiile trebuie sd limiteze numarul variabilelor globale pentru
limitarea accesarilor accidentale - datele sa fie Tncapsulate, acces
restrictionat

Variabile statice locale

Variabile statice globale
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Sisteme de numeratie

@ Presupune totalitatea regulilor prin care sunt reprezentate numerele cu
ajutorul cifrelor

e Baza de numeratie: numarul cifrelor distincte

@ Un sistem de numeratie este pozitional daca valoarea unei cifre este
datd de pozitia ocupatd

@ Suntem obisnuiti sa lucrdm Tn baza 10, dar calculatoarele lucreazd in
alte baze de numeratie, i.e., baza 2
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Transformarea din baza 10 in alte baze de numeratie

o Num3rul intreg 193 = 1% 102 + 9 % 10! + 3 % 10°

@ Numerele in baza 2 sunt formate din cifre cu valoarea 0 sau 1 (bit -
binary digit)

@ Transformarea din baza 10 n alte baze de numeratie, e.g. 2 sau 16, se
face prin Tmpartiri succesive si scrierea in ordine inversd a resturilor

e Ultimul bit astfel obtinut este Most Significant Bit (MSB), iar primul
bit astfel obtinut este Least Significant Bit (LSB)

o In memoria unui calculator (baza 2) num3rul 193 este scris in baza 2:
11000001
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Transformarea din alte baze de numeratie in baza 10

@ Transformarea in baza 10 din baza b se face dupa formula:
0 x; % bl

@ Unde n reprezintd numarul de cifre i = 0 Thseamna cifra cea mai putin
semnificativd (pentru b=2 inseamnd LSB), iar i = n — 1 inseamna
cifra cea mai semnificativd (pentru b=2 inseamn3d MSB)

@ Exemplu: s3 se transforme (1010)2 Tn baza 10
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Reprezentarea numerelor in baza 16

o Utilizat foarte des de programatori

@ Asigurd o viziune mult mai clard si compacta asupra reprezentdrii
binare a numerelor

@ Se folosesc 16 simboluri
@ Dela 0la9 se fol. cifre

@ De la 10 la 15 se fol. litere: A, B, C, D, Esi F

@ De reguld pentru reprezentarea in baza 16 se fol. notatia:
0xNumarHex

o Exemplu: 0x7ABACCS88, 0x8889999
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Reprezentarea numerelor in baza 16

o Exemplu: (46)10 =(2E)16 sau 0x2E
@ Exemplu: (11001010)2 =(CA)16 sau 0xCA
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Trecerea numerelor din baza 2 in baza 16

@ Se grupeaza bitii cate 4 incepand cu LSB
e (0000)2 = 0x0

e (0001)2 = 0Ox1
e (0010)2 = 0x2
e (0011)2 = 0x3
e (0100)9 = 0Ox4
e (0101); = 0x5
e (0110)2 = 0x6
e (0111)y = Ox7
o (1000)5 = 0x8
e (1001)2 = 0x9
e (1010)2 = OxA
e (1011)2 = 0xB
e (1100); = 0xC
e (1101)2 = 0xD
e (1110)2 = OxE
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S3 se treacd urmatoarele numere din Hex (baza 16) in

baza 2 si baza 10

o 0x7ABACCS88
o 0x8889999
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Recapitulare operatori binari

@ In C nu exista posibilitatea declararii constantelor numerice direct n
baza 2

o Se foloseste in schimb reprezentarea in hexa

@ Operatori binari uzuali:

“: Negare binard (Ex: 7(1010)2 = (0101)3)

<<: Deplasare la stinga pe un octet (Ex: (1010); << 1 = (10100)2)
>>: Deplasare la dreapta (Ex: (1010); >> 1 = (0101))

&: Sl binar (Ex: (1010)2&(0011), = (0010)3)

|: SAU binar (Ex: (1010)2&(0011)2 = (1011)3)

*: SAU EXCLUSIV (Ex: (1010), * (0011); = (1001),)

Sef lucr.dr.ing. GENGE Béla Fundamentele programarii



|
Probleme

@ Se citeste un numar intreg de la tastatura:

S3 se determine dacd este par sau impar.
Sa se afiseze bitul al n-lea

Sa se afiseze reprezentarea binara

S3 se seteze bitul al 3-lea

S3 se reseteze bitul al 4-lea
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